KORVPALLI VALKTURNIIR 2017

JUHEND
EESMARK: Populariseerida korvpalli ja jatkata head tava, (mis on jarjepanu
kestnud (le 30 aasta) IOpetada korvpallihooaeg Jérvamaal vélk-
turniiriga.
AEG JA KOHT: Mingud toimuvad laupéeval 15. aprillil 2017 Tari Uhisglimnaasiumi

(Tolli 62, Turi) ja Tari Linna Vdimlas (Kalevi 9, Tri).

OSAVOTJAD: Osa vOivad votta vabalt komplekteeritud 5- kuni 12-liikmelised
voistkonnad.

VOISTLUSVORM: Voistkonnad peavad omama Uhtseid vdistlussarke, mille esi- kui ka
tagakuljel on selgelt loetavad vistlusnumbrid 0-99 v6i 00.

REGISTREERIMINE: Voistluspaigas Turi Uhisgimnaasiumi v@imlas kell 11:30-12:00.
Eelregistreerumist ei toimu. Hiljemalt kell 12:00 peab olema igast
voistkonnast kohal vahemalt viis mangijat. Vastasel korral vdistkond ei
saa osaleda.

VOISTLUSREEGLID: Mangud toimuvad korvpallireeglite alusel. Manguaeg on 2 x 4 minutit
(puhas manguaeg). Time-outi ei ole, kuid kahe poolaja vahel on
theminutiline vaheaeg. Mangust eemaldatakse kolme veaga.
Vaistkonna vigade limiiti ei ole, kuid viskel sooritatud vea puhul
visatakse vabaviskeid. Kui normaalaeg 16peb viigiga selgitatakse voitja
»akksurmaga”, st, et jatkatakse méngu esimese punktini (selleks voib
olla ka vabavise). Vahetused tehakse keskjoonelt plaksuga ménguaega
peatamata (a" la jaahoki). Meeskonnad saavad manguvéljakul sooja
teha vaid enne avakohtumist. Alates teisest méngust peetakse
kohtumised jarjest. St, et parast kohtumise 16ppu peab jargmine méng
algama he minuti pérast.

VOISTLUSSUSTEEM: Tapne susteem selgub 15. aprillil kella 12-ks, pérast vdistkondade
registreerimist. Vajadusel loositakse vdistkonnad alagruppidesse.
Korraldaja jatab endale diguse loosida eraldi alagruppidesse eeldatavalt
tugevamaid meeskondi (nditeks: 2017.a. Jarvamaa MV-e finalistid,
Tartu Rock, Valgevene koondvdistkond jne). Kdik kohad esimesest
kuni viimaseni méngitakse vélja. lgal vdistkonnal tuleb méngida 5-7
kohtumist. Turniir [6ppeb orienteeruvalt 16:30-17:00

OSAVOTUMAKS: Voistluskulude katteks tuleb voistkondadel tasuda osavotumaks
50€.

AUTASUSTAMINE: Voitjaks tulnud vdistkonda autasustatakse randkarikaga.



VISKEVOISTLUS ,, TEEMANTKASI 2017

EESMARK: Selgitada valja tapseim kolmepunktiviskaja, kasutades korvpalliliiga NBA
Tahtede Mangu nadalalépu voistlusega sarnast stisteemi.

AEG JA KOHT: Viskevdistlus toimub Valkturniiri keskel.

OSAVOTJAD: 2015. a Jarvamaa meistrivoistluste kolm paremat meeskonda saavad vélja
panna kaks viskajat, ulejadnud valkturniiril osalejad (ihe vdistleja. Osavott on
tasuta. Maksimaalselt saab osaleda 20 viskajat. Korraldajatel on 6igus anda
monele osalejale priipadse ehk wild card (juhul kui thes vdistkonnas on kaks
tuntud viskespetsialisti, nditeks Aivar Kuusmaa ja Gert Kullamée).

VOISTLUSREEGLID:

* |ga osaleja saab 1 minuti jooksul visata niipalju kolmepunktiviskeid kui ta jéuab.

* Viskekohti on viis — kaks nurgas, kaks korvist 45-kraadise nurga all ja tiks keskel (nulli otsas).
* Neljas kohas on alus viie palliga - neli esimest palli on tabamuse korral vaart 1p ja viimane
pall (ehk ,,money ball*) 2p. Viiendal ehk viimasel alusel on iga palli vaartus 2p, kusjuures
osaleja ise valib, millisele kohale ta viienda aluse paigutab (néiteks lemmikkohale).

* Osaleja valib nurga, kust ta alustab ja parast viie palli viskamist liigub ta jargmise aluse
juurde. NB! Vabalt paigutatud aluselt (k6ik pallid 2p) peab osaleja viskama viimasena.

* Kui viskaja soovib kohe visata 2p-palliga, peab ta eelnevalt 1p-palli(d) aluselt maha I66ma.

* Eesmark on saada voimalikult palju punkte (maksimum on 34).

VOISTLUSSUSTEEM:

* Osalejad loosivad endale numbri, mille pdhjal selgub viskamise jarjekord eelringis.

* Kolm parima tulemuse saanud vdistlejat paasevad finaali, kus visatakse uuesti alustades
eelringis ndrgima tulemuse saanud viskajast.

* Finaali tulemused méaéravad esikolmiku jarjestuse (eelvooru tulemused ei lahe arvesse, vélja
arvatud juhul kui finaalis visatakse vordne summa).

* Kui eelringis saavad mitu osalejat vordse arvu punkte ja jagavad kolmandat kohta, siis
paasevad molemad finaali.

* Kui finaalis saavad mitu osalejat vBrdse arvu punkte ja jagavad esikohta, siis vditja on
parima eelvooru tulemusega viskaja. Kui ka eelvooru tulemus on vordne, siis visatakse uued
1-minutilised seeriad, kuni selgub vaitja.

AUTASUSTAMINE: Viskevdistluse v0itjat autasustatakse randkarika, isikliku karika ja
temaatilise sérgiga.



